
˸͔ͭͦ͒· ͔ͪ΄͔͙ͤΎ ͔ͨͪͦ͋ͣ͡· 
Ϧ˴͔͚ͦͭ͟͡Έ͚ͤͦ ͍͔;͔͙͙ͪͤ͟Ϧ

˸ΦˤΦ ˥͙ͯ͋ͤ

˹͊ͯ;ͤ·͚ ͍͙͔ͪͯͦͦ͒ͭ͟͡ΈΥ ˶ΦˣΦ ˿͙͙͚ͦͦͤͫ͟͟͡

͔̉͡Ύ͙͋ͤͫ͟Σ нлмф



˽͔ͪͦ͋ͣ͊͡ ζ͔͚ͦͭ͟͟͡Έ͚ͤͦ ͍͔;͔͙͙ͪͤ͟η

˽͔ͪͦ͋ͣ͊͡ ͔͚ͦͭ͟͟͡Έ͚ͤͦ ͍͔;͔͙͙ͪͤ͟ 
͋·͊͡ ͙ͦͨͫ͊ͤ͊ ͍ мфрл-ͻ ͎ͦ͒͊ͻ ˴͙ͦͤͦͣ͡ 
͔͙̉ͪͪ ϝΣ ͙͒ͻ͙ͦͭ;͔ͫ͊͟Ύ͔ͣͦ͒͡Έ 
ͨͪͦͫͯ͡΄͙͍͙͊ͤΎ.

ˤ ул-ͻ ˢ͡Έ͔͋ͪͭ ˣ͔͎ͪͣ͊ͤ ͤ͊;͊͡ 
͙ͯ͘;͊ͭΈ ͍͍ͯͦͯ͘͟Ό ͔͎͔͎ͫͪ͊ͼ͙ΌΣ ͍͍ͤ͊͊͘ ͔͔ 
ζˢ͙ͤ͊͘͡ ͫͯ͡ͻ͍ͦ·ͻ ͫͼ͔ͤη (ASA, Auditory 
Scene Analysis ).
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* J.H. McDermott, ñThe cocktail party problemò, Current Biology, vol. 19, 

ˉ 22, pp. 1024ï1027, 2009

˽͔ͪͦ͋ͣ͊͡ ζ͔͚ͦͭ͟͟͡Έ͚ͤͦ ͍͔;͔͙͙ͪͤ͟η ɐ
ͫͨͦͫͦ͋ͤͦͫͭΈ ͎ͣͦ͊͘ ͔ͫͦͫͪ͒ͦͭͦ;͙ͭΈ ͍͔ͫͦ ͫͯ͡ͻ͍͔ͦͦ ͍͙͙͔ͤͣ͊ͤ ͤ͊ 
͔ͦͤͪͭͤͦͣ͟͟ ͙͔ͫͭͣͯ͡Σ ͙ ͦͭͺ͙͡Έ͍ͭͪͦ·͍͊ͭΈ ͪΎ͒ ͎͙͒ͪͯͻ ͙͍ͫͭͣͯͦ͡Σ 
͙͔ͤ͊ͨͪͣͪΣ ͎ͦ͒͊͟ ;͔͍͔ͦ͟͡ ͔ͣͦ͗ͭ ͔ͫͦͫͪ͒ͦͭͦ;͙ͭΈͫΎ ͤ͊ ͦ͒ͤͦͣ 
͎͍͔ͪ͊ͦͦͪ͘ ͍ ΄͚ͯͣͤͦ ͔ͦͣͤ͊ͭ͟Φ



ˢ͙ͤ͊͘͡ ͫͯ͡ͻ͍ͦ·ͻ ͫͼ͔ͤΣ !{!

ˤ ͙ͨͫͻͦͺ͙͙͔͘͟ Ήͭͦ ͍ͦͫͤͦͤ͊Ύ 
͔ͣͦ͒͡Έ ͫͯ͡ͻ͍͎ͦͦͦ ͍͙ͦͫͨͪΎ͙ͭΎ 
ό͔ͣͦ͒͡Έ ͫͯ͡΄͔͊ͭ͡ΎύΦ ͔͙́ͪͣͤ 
͍͍͔͔͒ͤ ˢ͔͋ͪͭͦͣ͡ ˣ͔͎ͪͣ͊ͤͦͣ.
ˮͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͒͡Ύ 

͙͙ͨͦͤͣ͊ͤΎ ͊͟͟ ͫͯ͡ͻ͍ͦ͊Ύ 
͙͔ͫͫͭͣ͊ ;͔͍͔ͦ͊͟͡ ͔͔ͨͪͦ͋ͪ͊ͯͭ͘ 
͍ͯ͘͟ ͍ ͍͙͙͔ͦͫͨͪͤͣ͊ͣ·͔ 
͙ͫͭͣͯ͡·Φ
͙́ͪ ͔͊ͫͨͭ͊͟ ͔͙ͣͦ͒͡: 
͔͎͔͙͍͙͔ͫͣͤͭͪͦ͊ͤΣ ͙͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙Ύ 
͙ ͔͎͔͎ͫͪ͊ͼ͙ΎΦ 

/ 523

* Albert BregmanάAuditory Scene Analysis: the perceptual Organization of Sound έΣ 
The book, MIT Press, 1990.



˿ͯ͡ͻ͍ͦ͊Ύ ͙͔ͫͫͭͣ͊ ;͔͍͔ͦ͊͟͡

͊ ςͤ ͔͊ͪͯ͗ͤͦͯͻͦΥ 
1 ςͫ ͯ͡ͻ͍͚ͦͦ ͨͪͦͻͦ͒,
2 ς͋ ͊ͪ͊͋͊ͤͤ͊Ύ 
͔͔ͨͪͨͦͤ͊͟Σ 

͋ ςͫ ͔͔͔ͪ͒ͤͯͻͦΥ
3 ςͣ ͦͦͭͦ͡;͔͟Σ 
4 ςͤ ͍͊ͦ͊͟͡ΈͤΎΣ 
5 ςͫ ͔͔ͭͪͣ;ͦ͟,

͍ ς͍ ͔͔͔ͤͯͭͪͤͤͯͻͦΥ 
6 ςͨ ͦͯͪͯ͗ͤ͟͡·͔ 
͊ͤ͊͟͡·,
7 ςͯ ͙ͭ͊͟͡Σ 
8 ς͔ ͍ͫͭ͊ͻ͙͔͍͊ ͭͪͯ͋͊Φ

/ 524

˿͔͔ͭͪͣ;ͦ͟ ͔͔͔ͨͪ͒͊ͭ ͍͙ͫͦ ͔͙ͦ͋͊ͤ͟͡Ύ 
͙͙͗͒ͦͫͭ͟Σ ͤ͊ͻͦ͒Ύ΅͔͚ͫΎ ͍͙ͤͯͭͪ ͙ͨͦͦͫͭ͡ 
͙͙ͯͭ͟͡Φ ˨͙͔ͪͦ͗͊ͤ ͙͙͗͒ͦͫͭ͟ 
͍͙͙͔ͦͫͨͪͤͣ͊ͭͫΎ ͍͍ͦͦͫͦ͟͡·͙ͣ ͔͙ͭ͊ͣ͟͟͡ 
͙͔͍͎ͦͪͭ͊ͦͪ͊ͤ͊͟.



/ 525

͙̂ͭ͊͟͡



˴͙͔͍͎ͦͪͭͦͪ͊ͤ

/ 526



˿͔͔ͭͪͦͼ͙͙͡Ύ͍͔͔͎ͤͯͭͪͤͤͦ ͯͻ͊ ͡Ύ͎ͯ΄͙͟

/ 527

˴͊͗͒·͚ ͨͯ;ͦ͟ ͙ͫͦͫͭͦͭ ͙͘ ол τмрл ͙ͭͦͤ͟ͻ 
͔͔ͫͭͪ͗ͤͦ͋ͪ͊ͤ͘·ͻ ͍ͦͭͪͦͫͭͦ͟Φ ˽͙͔ͪͣͪͤͦ 
мрллл ͍͍ͦͦͫͦ͟͡·ͻ ͔ͭͦ͟͟͡ ͙͙ͯͭ͟͡ 
;͔͍͔ͦ͡;͔͎ͫͦͦ͟ ͯͻ͊. 



˴͙͊ͫͫ͡ͺ͙͊͟ͼ͙Ύ ͔͍ͣͭͦ͒ͦ ͔͔͙ͪ͊͒ͤ͘͡Ύ 
͙͎͍ͫͤ͊ͦ͡ ͔ͤͫͦ͟͡Έ͙͟ͻ ͙ͫͭͦ;͙͍ͤͦ͟

Åˤ·;͙͙͔ͫͭ͡͡Έͤ·͚ ͙͊ͤ͊͘͡ ͫͯ͡ͻ͍ͦ·ͻ ͫͼ͔ͤ 
(CASA, Computational Auditory Scene Analysis):
ï˸ͦͤͦͯͪ͊͡Έͤ·͔;
ïˣ͙ͤ͊ͯͪ͊͡Έͤ·͔;
ï˹͔͚ͪͦͤͤ·͔ ͔͙ͣͦ͒͡ CASA;
ïˢ͙ͤ͊͘͡ ͣͯ͘·͊͟͡Έͤ·ͻ ͍͍ͯͦ͘͟·ͻ ͙͎͍ͫͤ͊ͦ͡;
ï˹͔͚͔ͪͦͤͤͦ ͔ͨͪͼ͔͙͍͔ͨͭͤͦ ͔͙͍͙͔ͣͦ͒ͪͦ͊ͤ͡.

Å˿͔͔ͨͦ͡ ͔͔͙͔ͪ͊͒ͤ͘͡ ͙͎͍ͫͤ͊ͦ͡(BBS, Blind Source Separation):
ïˢ͙ͤ͊͘͡ ͔͍͙͙ͤ͊ͫͣ͘·ͻ ͔ͦͣͨͦͤͤͭ͟

(ICA, Independent Component Analysis );
ïˮ͔͔͙͔ͣͪͤ͘ ͙͎͒͊ͪ͊ͣͣ· ͍͔͙ͤ͊ͨͪ͊ͤͤͦͫͭ͡

(Radiation pattern measurements).

Å˹͔͚ͪͦͤͤ·͔ ͔͙ͫͭΦ
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ˤ·;͙͙͔ͫͭ͡͡Έͤ·͚ ͙͊ͤ͊͘͡ ͫͯ͡ͻ͍ͦ·ͻ ͫͼ͔ͤ

CASA(Computational auditory scene analysis) ς
Ήͭͦ ͙͊ͤ͊͘͡ ͫͯ͡ͻ͍͚ͦͦ ͫͼ͔ͤ· ͍·;͙͙͔ͫͭ͡͡Έͤ·͙ͣ 
͔͍͙ͫͪ͒ͫͭ͊ͣ.

˽ͦ ͫͯ ͙ͭΣ ͙͔ͫͫͭͣ· /!{! Ύ͍͡ΎΌͭͫΎ ͙͔͙ͫͫͭͣ͊ͣ 
ζͣ͊΄͙͎ͤͤͦͦ ͨͪͦͫͯ͡΄͙͍͙͊ͤΎηΣ ͦͭͦͪ͟·͔ ͤ͊ͼ͔͔ͤ͡· 
ͤ͊ ͔͔͙͔ͪ͊͒ͤ͘͡ ͔͔͚ͫͣͫ ͙ͫͭͦ;͙͍ͤͦ͟ ͍ͯ͊͘͟ ͭ͊͟ ͔͗Σ ͊͟͟ 
Ήͭͦ ͔͒͊͡Όͭ ͡Ό͙͒. 

CASA ͦ ͙ͭ͡;͔͊ͭͫΎ ͦͭ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͔͎ͫͨͦͦ͡ ͔͔͙ͪ͊͒ͤ͘͡Ύ 
͙͎͍ͫͤ͊ͦ͡ ͔ͭͣΣ ;ͭͦ ͦͤ͊ ͍ͦͫͤͦ͊ͤ͊ ͤ͊ ͔ͣͻ͙͊ͤͣ͊͘ͻ 
ͫͯ͡ͻ͍͚ͦͦ ͙͔ͫͫͭͣ· ;͔͍͔ͦ͊͟͡ ͙Σ ͙ͭ͊ͣ͟ ͦ͋ͪ͊ͦͣ͘Σ 
͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘ ͔ͤ ͔͔͋ͦ͡ ͍͒ͯͻ ͙ͣͪͦ͟ͺͦͤͤ·ͻ ͙͔͚͊ͨͫ͘ 
͙͊ͯͫͭ͟;͔͚ͫͦ͟ ͔ͫͪ͒·Φ 
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* Computational Auditory Scene Analysis: Principles, Algorithms, and Applications (Wang, D. 
and Brown, G.J., Eds.; 2006)



̏ͭ͊ͨ· ͙ͦ͋ͪ͊͋ͦͭ͟ CASA

Åͦ͟ͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣ͊͡ς͔ͫͦ͒͊ͭ͘ ;͊ͫͭͦͭͤͦ-͍͔͔͔ͪͣͤͤͦ ͔͍͔͙͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ 
͍ͻ͎ͦ͒ͤͦͦ ͙͎ͫͤ͊͊͡Σ ͙͎ͫͤ͊͡ ͙͍͔ͪ͊͋͊ͭͫ͘Ύ ͤ͊ ͪ͊ͤ͘·͔ ;͊ͫͭͦͭ·Σ ͦͭͦͪ͟·͔ 
͍·͙͋ͪ͊ΌͭͫΎ ͙͚ͯͭͦ͟͡ ͙ ͍͍ͦͦͫͦ͟͡·͙ͣ ͔͙ͭ͊ͣ͟͟͡ ό͙͔͔͙͔ͨͪͣͤͤ 
͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ ͺ͙͡Έ͍ͭͪͦ ͒͡Ύ ͙͔͙ͯͫͤ͡Ύ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ ;͊ͫͭͦͭύ;

Å͔͎ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊͟͡ς͍͔͊ͭͦͦͪͪ͟͡Ύͼ͙Ύ ;͔͔ͪ͘ ;͊ͫͭͦͭͯΣ ͍ͨͦͦ͘͡ΎΌ΅ͯΌ 
͔͔͙ͦͨͪ͒ͭ͡Έ ͍͚ͦͫͤͦͤͦ ͭͦͤ ό;͊ͫͭͦͭͯύ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͊͟ ͍ͯ͊͘͟;

Åͪͦͫͫ͟-͔͎ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͟͡ςͯ ΄͙ ͙͙ͨͪͤͣ͊Όͭ ͙͙͎͊ͯ͒ͦͫͤ͊͡·͍ ͔ͪ͊ͤͦ͘ 
͍͔ͪͣΎΣ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͟ ͍ͯ͊͘͟ ͣͦ͗ͤͦ ͔͔͙ͦͨͪ͒ͭ͡Έ ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͔͔͊͒ͪ͗͘͟Σ 
͙͍͔͔͊ͣ͘͟͡·ͻ ͙͘ ͍͒ͯͻ ͯ΄͔͚;

Å;͊ͫͭͦͭͤͦ-͍͔͔ͪͣͤͤ·͔ ͙ͣ͊ͫ͟ ς͒ ͡Ύ ͔͔͙ͦͭ͒ͤ͡Ύ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͊͟ ͍ͯ͊͘͟Σ 
͙͔ͫͫͭͣ· /!{! ͙ͣ͊ͫͪͯ͟Όͭ ͦ͟ͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣͯ͡Σ  Ήͭ͊ ͣ͊ͫ͊͟ όͺ͙͡Έͭͪ ˤ͙͔ͤͪ͊ύ 
͙͙͍͔ͯͫ͊ͭ͡ ͼ͔͔͍͡·͔ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͊͟ ͙ ͍ͨͦ͒͊͡Ύ͔ͭ ͦͫͭ͊͡Έͤ·͔;

Å ͔ͪ ͙͔ͫͤͭ͘ςͪ ͔͙͔ͦͤͫͭͪͯͪͯͭ͟ ͙͙͎͙͊ͯ͒ͦͫͤ͊͘͡ ͎ͪͯͨͨ· ͔͎͔͍ͫͣͤͭͦΣ 
͙͎͔͒ͦͫͭ͊ͭͫΎ ͔ͨͯͭͣ ͙͍͔͙͍͙ͤͪͭͪͦ͊ͤΎ ͦ͟ͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣ͡·Σ ͎ͣͦͯͭ ͋·ͭΈ 
ͨͦͯ͡;͔ͤ· ͍·ͫͦͦ͊͟͟;͔͍͔ͫͭͤͤ·͔ ͍ͨͦͭͦͪͤͦ ͙͔͙͍ͫͤͭͪͦ͊ͤͤ͘·͔ ͔ͪ;͔͍·͔ 
͙͎ͫͤ͊͡·Φ
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˴ͦͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣ͊͡

Å˴ͦ ͻ͔͎͔͊ͪ͊ͣͣ͊ͫͦ͒͊ͭ͘͡ ;͊ͫͭͦͭͤͦ-
͍͔͔͔ͪͣͤͤͦ ͔͍͔͙͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ͻ͎ͦ͒ͤͦͦ 
͙͎ͫͤ͊͊͡Φ

Å˨͡ Ύ ͔͙͍͙ͣͦ͒ͪͦ͊ͤ͡Ύ ͚ͭ͊ͦ͟ 
͙͙͔͋ͪ͊ͭ͘͡Έ͙ͤͦͫͭ ͙͔ͨͪͣͤΎΌͭ ͤ͊͋ͦͪ 
͎͊ͣͣ͊ͭͦͤ-ͺ͙͡Έ͍ͭͪͦ ό͍ͨͦͦͫͦ͡·͔ 
ͺ͙͡Έͭͪ·ύΦ

Å˹͊ ͙͔ͪͫͯͤ͟ A ͍ ͻ͚ͦ͒ͤͦ ͙͎ͫͤ͊͡ 
͔͔ͪ͊͒ͤ͘͡ 8 ͎ ͊ͣͣ͊ͭͦͤ-ͺ͙͡Έ͙ͭͪ͊ͣ ͫ 
͍͔ͪ͊ͤͦͣͪͤ·ͣ ͔͔͔͙͔ͪ͊ͫͨͪ͒ͤͣ͡ 
;͊ͫͭͦͭ ͦͭ 100˥ ͼ ͒ͦ 4 ͟ ˥ͼΦ

Å˹͊ ͙͔ͪͫͯͤ͟ B ͨ ͔͍͔ͪ͒ͫͭ͊ͤ͡· 
;͊ͫͭͦͭͤ·͔ ͻ͔͙͙͙͊ͪ͊ͭͪͫͭ͟͟
͎͊ͣͣ͊ͭͦͤ-ͺ͙͡Έ͍ͭͪͦΦ
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˴ͦͻ͔͎ͦͪ͊ͣͣ͊ͫͯ͡͡ͻ͍͎ͦͦͦ ͔͍ͤͪ͊

(A)˹͙͗ͤΎΎ ͔ͨ͊ͤ͡Έ ͨͦ͊͘͟·͍͔͊ͭ ͔ͪ͊͟ͼ͙Ό ͎͍͎͊ͣͣ͊ͭͦͤͦͦͦͺ͙͡Έͭͪ͊ ͫ ͼ͔ͤͭͪ͊͡Έ͚ͤͦ ;͚͊ͫͭͦͭͦ
͍͎ͦͫͤͦͤͦͦ ͭͦͤ͊ рлл ˥ͼ Σ ͍͔ͪͻͤΎΎ ͔ͨ͊ͤ͡Έ ͨͦ͊͘͟·͍͔͊ͭ ͍͔͍ͫͦͦͭͭͫͭͯΌ΅͙͚ ͍·͍ͦ͒ ͔͙ͣͦ͒͡ 
͍͍ͦͦͫͦ͟͡·ͻ ͔ͭͦ͟͟͡Φ 

(B)͔̆͊ͪ͊ͭͪ͟ ͔͚͚ͤͪͦͤͤͦ ͙͍͙͊ͭͤͦͫͭ͟ ͫ ͙ͫ ͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ ͤ͊͋ͦͪ͊ ͎͊ͣͣ͊-ͺ͙͡Έ͍ͭͪͦ ͙ ͔͙ͣͦ͒͡ 
͍͍ͦͦͫͦ͟͡·ͻ ͔ͭͦ͟͟͡ ͒͡Ύ ͍͙͍ͯͫͭ͊ͤͦ΄͔͎ͦͫΎ ͎͎͊ͫͤͦͦ͡ κΉͪκ ͫ ͍͚ͦͫͤͦͤͦ ;͚͊ͫͭͦͭͦ млл˥ͼ.
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˴ͦͻ͔͎͍ͦͪ͊ͣͣ͊͡ ͔͎ͫͨͭͪͦͪ͊ͣͣͯ͟

˽͔͍͔͙͔ͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ ͔͎ͫͨͭͪͦͪ͊ͣͣ͟· ͔ͣͦ͗ͭ ͋·ͭΈ ͨͦͯ͡;͔ͤͦ ͔ͨͯͭͣ 
͎͙͍͙ͫ͊͗͊ͤ͡Ύ ͍͔͔ͪͣͤͤ·ͻ ͪΎ͍͒ͦ ͦ͟ͻ͔͎ͦͪ͊ͣͣ͡·, ͫ ͍Ύ͊ͤͤ͘·ͻ ͫ ͊͗͒͟·ͣ 
;͊ͫͭͦͭͤ·ͣ ͊ͤ͊ͦͣ͟͡Σ ͙ͨͦͤ͗͊Ό΅͔͚ ͙͔͙͒ͫͪͭ͊͘͟ͼ͙͔͚ ͙ ͍͔͙͔ͫͦͨͦͫͭ͊ͤͣ͡ 
͔ͪͯ͘͡Έ͙ͭͪͯΌ΅͙ͻ ͤ͊͘;͔͙͚ͤ ͫ ͼ͍͔ͭͦͣ ͙͙͡ ͔͚ͫͪͦ ΄͚͊ͦ͟͡Φ 
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˿͔͎ͨͭͪͦͪ͊ͣͣ͊͟ ό!ύ ͙ ͦ͟ͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣ͊͡ό.ύ ͒͡Ύ ͍·ͫ͊͘͟·͍͙͊ͤΎ ζ͙ͦͤ ͤ͊ͫ͊͗͒͊͡ΌͭͫΎ 
Ή͙ͭͣΣ ͎ͦ͒͊͟ Ύ ͫͯ͡΄͊ΌηΦ ͔́ͣͤ·͔ ͙͔͙ͨͫ͟͡ ͯ͊͘͟·͍͊Όͭ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͫ ͍·͚ͫͦͦ͟ 
Ή͔͎͙͔͚ͤͪΣ ͊ ͍͔ͫͭ͡·͔ ͙͔͙ͨͫ͟͡ ͯ͊͘͟·͍͊Όͭ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͫ ͙͚ͤͦ͘͟ Ή͔͎͙͔͚ͤͪΦ



˴͔͎ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊͡

˴͔͎ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊͡
ï͔ͣͦ͒͡Έ ͍͙ͦͫͨͪΎ͙ͭΎ ͍͎ͦͫͤͦͤͦͦ ͭͦͤ͊Σ ͍ͦͫͤͦ͊ͤͤ͊Ύ ͤ͊ 
͍͔͊ͭͦͦͪͪ͟͡Ύͼ͙͙ ͙͍͙͊ͭͤͦͫͭ͟ ͫͯ͡ͻ͍͎ͦͦͦ ͔͍ͤͪ͊ ͍ͦ 
͍͔͔͚ͪͣͤͤͦ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡.

˿͍ͦͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͍ͦͫͤͦͯ ͎͙ͣͤͦͻ ͍·;͙͙͔ͫͭ͡͡Έͤ·ͻ ͔͔͚ͣͦ͒͡ 
ͦͼ͔͙ͤ͟ ͍͚ͦͫͤͦͤͦ ;͊ͫͭͦͭ· όChύ ͙ ͔͔͙ͪ͊͒ͤ͘͡Ύ ͍ͯ͊͘͟ 
ͤ͊ ͍͔ͦͫͤͦ ChΦ

ˢ͍͔ͭͦͦͪͪ͟͡Ύͼ͙Ύ τ͙͙ͫͭ͊ͭͫͭ;͔ͫ͊͟Ύ ͍͙͍͊ͣͦͫ͘Ύ͘Έ 
͔ͣ͗͒ͯ ͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡ΈͤͦͫͭΎ͙ͣ ͍͔͙͡;͙ͤ ͎ͦ͒ͤͦͦ ͪΎ͒͊Σ 
͍͘Ύͭ·͙ͣ ͫͦ ͍͙͎ͫ͒ͦͣΣ ͙͔ͤ͊ͨͪͣͪΣ ͫͦ ͍͙͎ͫ͒ͦͣ ͨͦ 
͍͔͔͙ͪͣͤ ͙͙͡ ;͔͊ͫͭͦͭΦ

/ 5214



˴͔͎͙ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊͡ ˴ͪ ͦͫ-͔͎ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊͟͡

(A) ˴͔͎͍͙͍ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊ͯͫͭ͊ͤͦ͡΄͔͎ͦͫΎ ͎͎͊ͫͤͦͦ͡ erͫ ͍͚ͦͫͤͦͤͦ ;͚͊ͫͭͦͭͦ млл ˥ͼ ό͍͔ͪͻͤΎΎ ͔ͨ͊ͤ͡Έύ ͙ 
͍ͫͦ͒ͤ͊Ύ ͔͎ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊͟͡ό͙ͤ͗ͤΎΎ ͔ͨ͊ͤ͡Έ).

(B) ˴ͪͦͫͫ-͔͎͍͙͍ͦͪͪͦͪ͊ͣͣ͊ͯͫͭ͊ͤͦ͟͡΄͔͎ͦͫΎ ͎͎͊ͫͤͦͦ͡ er, ͨ ͔͍͔ͪ͒ͫͭ͊ͤͤ͊͡Ύ ͍ ͙͋ͤ͊ͯͪ͊͡Έ͚ͤͦ
ͫͯ͡ͻ͍͚ͦͦ ͔͙ͣͦ͒͡ ͫ ͔ͣ ͍͔͔͚͙͗ͪͣͤͤͦͪ͊ͤ͘ͼ͔͚ ͍ͦ ͍͔͔͙ͪͣͤ лΣнр ͣ ό͍͔ͫͪͻͤΎΎ ͔ͨ͊ͤ͡Έύ ͙ 
͍͚ͫͦ͒ͤͦ ͪͦͫͫ͟-͔͎͚ͦͪͪͦͪ͊ͣͣͦ͟͡ό͙ͤ͗ͤΎΎ ͔ͨ͊ͤ͡ΈύΦ / 5215



̅ͯͤ͟ͼ͙͙ ͒͡Ύ CASA

/ 5216



̉͊ͫͭͦͭͤͦ-͍͔͔ͪͣͤͤ͊Ύ ͣ͊ͫ͊͟

˨͡Ύ ͔͔͙ͪ͊͒ͤ͘͡Ύ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͊͟ ͍ͯ͊͘͟ ͙͔ͫͫͭͣ· /!{! ͙ͣ͊ͫͪͯ͟Όͭ 
ͦ͟ͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣͯ͡. ̏ ͭ͊ ͣ͊ͫ͊͟ όͺ͙͡Έͭͪ ˤ͙͔ͤͪ͊ύΣ ͍͍͔͘΄͙͍͔͊ͭ 
ͼ͔͔͍͡·͔ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ ͙ͫͭͦ;͙ͤ͊͟ ͙ ͍ͨͦ͒͊͡Ύ͔ͭ ͦͫͭ͊͡Έͤ·͔Φ 

͙͙͎͙̅ͦͦ͘͡;͔ͫ͊͟Ύ ͙͍ͣͦͭ͊ͼ͙Ύ ͊͘ ͚ͣ͊ͫͦ͟ ͙͔͔ͨͪͦͫͭ͊ͭ͟ ͙͘ 
ͫͯ͡ͻ͍͎ͦͦͦ ͍͙ͦͫͨͪΎ͙ͭΎΣ ͎ͦ͒͊͟ ͍ͯ͘͟ ͍͙ͫͭ͊ͤͦͭͫΎ ͔ͤͫ͡·΄ͤ·ͣ 
͙-͊͘͘ ͔͔͋ͦ͡ ͎͎ͪͦͣͦͦ͟ ͍ͯ͊͘͟.

/ 5217
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ˤ͍͔͙͔ͦͫͫͭ͊ͤͦͤ͡ ͙͎ͫͤ͊͊͡

Å̉ ͔͙͔ͭͤ ͙͍ͣ͊ͫͪͦ͊ͤͤ͟·ͻ ͍͊ͤ͊ͦ͟͡ 
ͦ͟ͻ͔͎ͦͪ͊ͣͣ͡·.

Åˮ ͍͔͙͍͙͔ͤͪͭͪͦ͊ͤ ;͊ͫͭͦͭͤͦ-
͍͔͔͎ͪͣͤͤͦͦ ͔͍͔͙ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡Ύ ͙͎ͫͤ͊͊͡Φ

Å˽ ͔͍͙͔ͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘ ̅ͯͪΈ͔.

Å˨ ͎͙͔ͪͯ ͔ͣͭͦ͒·Φ

/ 5218



˽͔͍͙ͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘Ύ ̅ͯͪΈ͔

Å˽ͪΎ͔ͣͦ ͔͍͙͔ͨͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘ ̅ͯͪΈ͔
ï͍ͨͦͦ͘͡Ύ͔ͭ ͨͦ ͚͊͒͊ͤͤͦ͘ ͺͯͤ͟ͼ͙͙ f(t) ͤ ͊ͻ͙ͦ͒ͭΈ 
͍͔͍ͫͦͦͭͭͫͭͯΌ΅ͯΌ ͔͚ ͔ͫͨͭͪ͊͟͡ΈͤͯΌ ͻ͔͙͙͊ͪ͊ͭͪͫͭͯ͟͟ 
F(jɤ):

Å˻͔͋ͪ͊ͭͤͦ ͔͍͙͔ͨͪͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘ ̅ͯͪΈ͔
ï͍ͨͦͦ͘͡Ύ͔ͭ ͨͦ ͙͍͔͚ͫͭͤͦ͘ ͺͯͤ͟ͼ͙͙ F(jɤ)͔͔͙ͦͨͪ͒ͭ͡Έ 
͍͔͍ͫͦͦͭͭͫͭͯΌ΅ͯΌ ͔͚ ͺͯͤ͟ͼ͙Ό f(t):

˭͔͒ͫΈ t ς͍ ͔ͪͣΎΣɤς;͊ͫͭͦͭ͊Φ

/ 5219



ˢͪͻ͙͔ͭͭͯͪ͊͟ ͙͔ͫͫͭͣ· /!{!

ˢ͙ͯͫͭ͟;͔ͫ͊͟Ύ ͔ͫͣͫΈ ͫͤ͊;͊͊͡ ͍͔͎͔ͨͦ͒ͪ͊ͭͫΎ ͔͙ͨͪͺ͔͙͚ͪͤͦͣͯ ͙͊ͤ͊ͯ͘͡Σ 
͍͒͊͊Ύ ;͊ͫͭͦͭͤͦ-͍͔͔͔ͪͣͤͤͦ ͔͍͔͙͔ͨͪ͒ͫͭ͊ͤ͡ ͫͯ͡ͻ͍͚ͦͦ ͙͍͙͊ͭͤͦͫͭ͟ 
(ͦ͟ͻ͔͎͊ͪ͊ͣͣ͊͡ύΦ ˭͔͊ͭͣ ͙͍͔͊͘͟͡ΌͭͫΎ ͙͊ͯͫͭ͟;͔͙͔ͫ͟ ͻ͔͙͙͙͊ͪ͊ͭͪͫͭ͟͟ 
(͔͙͙ͨͪͦ͒;ͤͦͫͭΈΣ ͤ͊;͊ͦ͡Σ ͔ͫͣ΅͔͙͔ͤΣ ͙͊ͣͨͭͯ͒ͤ͊͡Ύ ͣͦ͒ͯ͡Ύͼ͙Ύ ͙ ;͊ͫͭͦͭͤ͊Ύ 
ͣͦ͒ͯ͡Ύͼ͙ΎύΦ ˽͔͍͔͙ͪ͒ͫͭ͊ͤ͡Ύ ͔͔͎ͫͪ͒ͤͦ ͍ͯͪͦͤΎ ͍͔͎͔ͨͦ͒ͪ͊ͭ ͙͊ͤ͊ͯ͘͡ 
͙͍͔͘͡;͔ͤͤ·͔ ͻ͔͙͙͙͊ͪ͊ͭͪͫͭ͟͟Φ ˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͫͼ͔ͤ· ͙ͨͪͦͫͻ͙ͦ͒ͭ ͤ͊ ͍͔ͦͫͤͦ 
͎͙͍͙ͪͯͨͨͪͦ͟ ͙͎͍ͫͤ͊ͦ͡ ͙ ͦ͋ ͯ;͔ͤͤ·ͻ ͔͔͚ͣͦ͒͡Φ ˹͔͊ͦͤ͟ͼΣ ͺͦͪͣ͊ ͍͍͎ͯͦͦͦ͘͟ 
͙͎ͫͤ͊͊͡ ͍ͨͦͭͦͪͤͦ ͙͔͙͔ͫͤͭͪͯͭͫ͘ΎΦ / 5220



˹͔͚ͪͦ-ͦͫͼ͙͡͡Ύͭͦͪͤ͊Ύ͔ͣͦ͒͡Έ CASA

*WrigleyS.N., BrownG.J. A neuraloscillatormodelof auditoryselectiveattention // 
Adv. Neural Inf. Process. SystΦ мпΦ нллмΦ ́Φ нмолΦ Ѕ FigureмΦ ˿Φ ммсоς1170

/ 5221

˸͔ͦ͒͡Έ ͫͯ͡ͻ͍͚ͦͦ ͎͙͍͙ͪͯͨͨͪͦ͟ ͤ͊ ͍͔ͦͫͤͦ ͫͯ͡ͻ͍͎ͦͦͦ ͍͙͙ͤͣ͊ͤΎΣ ͍ 
͚ͦͭͦͪͦ͟ ͔͚ͤͪͦͤͤ·͔ ͦͫͼ͙͡͡Ύͭͦͪ·Σ ͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊͡ΎΌ΅͙͔ ͙ͦ͒ͤ ͍͙͙͔ͦͫͨͪͤͣ͊ͣ·͚ 
ͨͦͭͦ͟Σ ͙ͫͤͻ͙͙ͪͦͤͪͯ͘ΌͭͫΎ ͙ ͔͙͒ͫͤͻ͙͙ͪͦͤͪͯ͘ΌͭͫΎ͒͡Ύ ͦͭ͋ͦͪ͊ ͍͍ͯͦ͘͟·ͻ 
͍ͨͦͭͦͦ͟Φ

˸͔ͦ͒͡Έ ͔͎͔ͨͪ͒͊͊ͭ͡ ͔ͣͻ͙͊ͤͣ͘ ͍·͔͔͙͒ͤ͡Ύ ͍·͙ͫͦ͟ͻ͙͙͡ ͙͙ͤ͘͟ͻ͍͍ͭͦͤͦ 
͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ ͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡ΈͤͦͫͭΎͻ ͫ ;͔͔ͪ͒ͯΌ΅͙͙ͣͫΎ ;͙͊ͫͭͦͭ͊ͣΦ



˽͙ͪͤͼ͙ͨ· ͎͙͍͙ͪͯͨͨͪͦ͟ ͙͎͍ͫͤ͊ͦ͡

˭͍͍ͯͦ͟·͔ ͔͎͔ͫͣͤͭ· ͎͙ͪͯͨͨͪͯΌͭͫΎ ͍ ͙ͦ͒ͤ ͨͦͭͦ͟Σ ͔͙ͫ͡ 
ͤ͊͋͡Ό͒͊ΌͭͫΎ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙͔ ͙͙ͨͪͤ͊͘͟Υ

Å͋͡ ͙ͦͫͭ͘Έ ͨͦ ;͔͊ͫͭͦͭ ͙ ͍͔͔͙ͪͣͤΤ

Å͔͙͙ͨͪͦ͒;ͤͦͫͭΈΤ

Å͔͔ͤͨͪͪ·͍ͤ·͚ ͙͙͡ ͍ͨ͊ͤ͡·͚ ͔͔ͨͪͻͦ͒;

Åͤ͊ ;͊ͦ͡ ͙ ͫͣ ͔΅͔͙͔ͤ;

Å͊ͣ ͙ͨͭͯ͒ͤͦ͡-;͊ͫͭͦͭͤ͊Ύ ͣͦ͒ͯ͡Ύͼ͙ΎΤ

Å͙ͪͭͣΤ

Åͦ͋ ΅͔͔ ͍͔͔ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭͤͤͦ ͔͙͔ͪ͊ͫͨͦͦ͗ͤ͡Φ

/ 5222

*Wang, D. L. and Brown, G. J. (Eds.) (2006). Computational auditory scene 

analysis: Principles, algorithms and applications. IEEE Press/Wiley-Interscience
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Å ͙͋ͦͫͭ͘͡Έ ͨͦ ;͔͊ͫͭͦͭ ͙ 
͍͔͔͙ͪͣͤΤ

Å ͔͙͙ͨͪͦ͒;ͤͦͫͭΈΤ

Å ͔͔ͤͨͪͪ·͍ͤ·͚ ͙͙͡ 
͍ͨ͊ͤ͡·͚ ͔͔ͨͪͻͦ͒Τ

Å ͤ͊;͊ͦ͡ ͙ ͔ͫͣ΅͔͙͔ͤΤ

Å ͙͊ͣͨͭͯ͒ͤͦ͡-;͊ͫͭͦͭͤ͊Ύ 
ͣͦ͒ͯ͡Ύͼ͙ΎΤ

Å ͙ͪͭͣΤ

Å ͦ͋΅͔͔ ͍͔͔ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭͤͤͦ 
͔͙͔ͪ͊ͫͨͦͦ͗ͤ͡Φ



ˣ͙ͤ͊ͪͤ·͔ ;͊ͫͭͦͭͤͦ-͍͔͔ͪͣͤͤ·͔ ͙ͣ͊ͫ͟

/ 5224

ζthey enjoy it when I auditionη ͍ͦͤͦ͘͟ ͔͔ͭ͡ͺͦͤ͊

͔ͫͣͫΈ ͔ͪ;͙ ͙ ͍ͦͤ͊͘͟ ͔͔ͭ͡ͺ͙͔ͦͤ͊͒͊͡Έͤ͊Ύ ͙͋ͤ͊ͪͤ͊Ύ ͣ͊ͫ͊͟

˾͔ͯ͘͡Έͭ͊ͭ ͙͔͔͙ͨͪͣͤͤΎ IBM


